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1 - O ALBUM TRANSESSENCIA E AS HQsS POETICO-FILOSOFICAS

O album Transesséncia € um titulo autoral de quadrinhos lancado em 2003 pela
editora paraibana Marca de Fantasia, ligada ao NAMID — Nucleo de Artes Midiaticas do
Programa de Pés-graduacdo em Comunicac¢do da UFPB. Ele incluiu muitas histdrias em
quadrinhos (HQs) desenvolvidas por mim, Edgar Franco, no contexto do universo
ficcional da Aurora Pds-humana, ou previamente ao desenvolvimento desse universo
mas j& com multiplas caracteristicas utilizadas em suas bases. A publicacdo tem um
formato proximo ao A4 e apresenta capa colorida e miolo preto e branco, somando 56
paginas. O diferencial dos trabalhos presentes no album esta em sua proposta, HQs curtas
sempre com novas personagens e sem uma conexdo aparente, a ndo ser o fato de se
passarem em distintas fases temporais de um futuro pés-humano. Além disso, algumas
das HQs presentes no album serviram de base reflexiva para dois pesquisadores
escreverem livros sobre a minha obra: Professor Dr. Elydio dos Santos Neto, que escreveu

"Os Quadrinhos Poético-filosoficos de Edgar Franco”, e a Dr2. Nadja Carvalho, autora

E artista transmidia, Ciberpajé, Ps doutor em artes pela UnB, doutor em artes pela USP, mestre em
multimeios pela Unicamp, arquiteto e urbanista pela UnB e professor permanente do Programa de Pos-
graduagdo — Mestrado e Doutorado — em Arte e Cultura Visual da Universidade Federal de Goias, em

Goiania.
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de "Edgar Franco e Suas Criaturas no Banquete de Platdo”, ambaos publicados pela editora
Marca de Fantasia (UFPB), em 2012.

As HQs do album Transesséncia se enquadram no género de quadrinhos
chamado Poético-filosofico. Ainda na década de 1980, numa tentativa inicial de
classificar esses trabalhos, eles foram chamados de “quadrinhos poéticos”, fazendo um
paralelo com a literatura, ou seja, 0s quadrinhos tradicionais estariam para a prosa assim
como os “quadrinhos poéticos" estariam para a poesia. Posteriormente a insuficiéncia
conceitual do rotulo “quadrinhos poéticos” levou Edgar Franco a criar o termo
“quadrinhos poético-filosoficos” (FRANCO, 1997, p.54), anexando a palavra
“filos6ficos” a denominagao por verificar que a maioria dos quadrinhistas desse género
também apresentavam trabalhos com a pretensdo filosofica de levar o leitor a refletir
sobre alguma questéo existencial. Esse termo foi adotado pelo Dr. Elydio dos Santos Neto
em sua pesquisa de pos-doutorado em artes na UNESP, na qual investigou as “historias
em quadrinhos poético-filosoficas” como um género genuinamente brasileiro. Santos

Neto (2009, p.90) resume as caracteristicas principais dessas HQs:

Sdo, portanto, trés as. caracteristicas que principalmente definem uma
histéria em quadrinhos poético-filosofica: 1. A intencionalidade poética
e filosofica; 2. Historias curtas que exigem uma leitura diferente
da convencional; 3. Inovacdo na linguagem quadrinhistica em relacéo
aos padrdes de narrativas tradicionais nas histdrias em quadrinhos.

2 — A AURORA POS-HUMANA DE EDGAR FRANCO

A Aurora Pdés-humana é um universo transmidia de ficcdo cientifica criado por
mim com o objetivo de servir como ambientacdo a trabalhos artisticos em multiplas
midias. A poética surgiu do desejo de vislumbrar um novo planeta Terra inspirado em
perspectivas pos-humanas. Um mundo futuro onde as proposicdes de cientistas,
ciberartistas e transumanistas tornaram-se realidade, no qual a raga humana, como a
conhecemos, esta em processo de extingdo. O corpo e a mente estdo reconfigurados e em
constante mutacdo. Limites entre animal, vegetal e mineral estdo se dissipando, a morte
nado é mais algo inevitavel e novas formas de misticismo e transcendéncia tecnolégica, a

“tecnognose” (Erik Davis, 1998), substituiram quase por completo as religides ancestrais.

A Aurora Pos-humana é um universo em expansao, j& que constantemente estao
sendo agregados a ela dados e novas caracteristicas que regem essa futura sociedade pos-

humana. O meu desejo ao cria-la, ndo foi apenas refletir sobre o que os avangos
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tecnoldgicos futuros poderdo significar para a espécie humana e para 0 planeta, mas
também produzir uma ambientacdo que gere o “deslocamento conceitual” descrito por
Philip K.Dick (Apud QUINTANA, 2004) e assim criar obras que discutam a implicagéo
dessas tecnologias no panorama contemporaneo, ou seja, problematizar o presente por
meio de narrativas e obras deslocadas para um futuro ficcional hipotético. Haenz
Gutierrez Quintana (2004, s.p.) enfatiza ainda que, para 0 notorio escritor estadunidense
de FC Philip K. Dick, o deslocamento conceitual seria a esséncia da ficcéo cientifica. Para
Dick, os mundos das obras de ficcdo cientifica sdo mundos inexistentes criados com base
no mundo concreto dos autores de ficcdo cientifica. Ou seja, 0 mundo ficticio criado ndo
é simplesmente uma estrutura narrativa que objetiva antecipar quando chegaremos a
outras galéaxias, ou prever contatos com alienigenas, ou ainda para apontar quando
desenvolveremos a tecnologia gue possibilitara a criacdo de seres artificiais inteligentes
e afetivos; o real objetivo desses mundos € refletir sobre por que 0 homem deseja fazer
tudo isso e como as consequéncias de tais feitos poderiam afetar a vida humana e a
biosfera. Assim, esse “deslocamento conceitual” produz mundos virtuais que sao
simulacros literarios do potencial da tecnociéncia. Quintana complementa suas

conclusoes:

Os autores de FC descrevem, entdo, mundos virtuais sem renunciar a
verossimilhanca cientifica. Os avancos cientificos servem de apoio para
“materializar” e enunciar mundos virtuais. Isto mostra a preocupagao
dos autores de ficcdo cientifica em sintonizar-se com a ciéncia de seu
tempo para logo projeta-la no futuro préximo ou distante enquanto
possibilidade, isto é, tomando cuidado para que suas especulagdes
sejam verossimeis e possam servir para que o publico reflita sobre seus
alcances, visto que a maior parte do contato das pessoas comuns com a
ciéncia se d& através da mediacdo do cinema ou da literatura
(QUINTANA, 2004, sp.).

A Ficcdo Cientifica (FC) pode significar um ponto de encontro de assuntos de
natureza tao diversa como ciéncia, religido, filosofia e literatura. Para Isaac Asimov: “A
FC é uma resposta literaria as modificacOes cientificas, resposta esta que pode abarcar a
inteira gama da experiéncia humana. A FC engloba tudo” (apud TAVARES, 1992, p.72).
Essas constatacGes corroboram o papel da FC como um dos importantes caminhos para o
estabelecimento de uma sintese de conceitos, fruto de campos diferenciados do
conhecimento, promovendo ndo sO0 a interdisciplinaridade como também a

transdisciplinaridade - entendida como um complemento da aproximagéo disciplinar;
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fazendo emergir da confrontacdo das disciplinas novos dados que as articulam entre si e

que nos dao uma nova visdo da natureza e da realidade.

A transdisciplinaridade como instrumento para auxiliar na compreensdo da
complexidade integrando ciéncias exatas, humanas e artes pode ser observada no Artigo
5 da Carta de Transdisciplinaridade!: “A visdo transdisciplinar é deliberadamente aberta
na medida em que ela ultrapassa o0 dominio das ciéncias exatas pelo seu didlogo e a sua
reconciliacdo ndo somente com as ciéncias humanas mas também com a arte, a literatura,

a poesia e a experiéncia interior.”

A FC é uma literatura transversal, um canal de comunicacdo que pde a
cibernética em contato com o surrealismo, o humor em contato com a
fisica nuclear, e assim por diante, até o infinito. (...) A FC pode
representar um atalho entre as ciéncias “exatas” e as “humanas” — em
suma: entre sistemas organizados de idéias que normalmente ndo
exercem influéncia reciproca um sobre o outro, e que na FC se tornam
“vasos comunicantes” (TAVARES, 1992, p. 73-74).

A “Aurora Pés-humana” foi inspirada por artistas, cientistas e filosofos que
refletem sobre o impacto das novas tecnologias: bioengenharia, nanotecnologia, robotica,
telematica e realidade virtual sobre a espécie humana. Para sua criacdo também me
inspirei no reflexo desses questionamentos na cultura pop, com o surgimento de filmes -
eXistenZ, Matrix, 13° Andar, Gattaca - e de seitas como as dos Imortalistas, Prometeistas,
Transtopianos e Raelianos. Esses ultimos, por exemplo, créem na clonagem como
possibilidade de acesso a vida eterna, nos alimentos transgénicos como responsaveis
futuros pelo fim da fome no planeta, e na nanotecnologia e robética como panacéia que
eliminara o trabalho humano. S&o liderados pelo pseudo-guru Raél, um hedonista que
constrdi todo seu discurso a partir das previsdes mais otimistas da ciéncia, baseando seu

pensamento em afirmacdes messianicas controversas.

Dentre essas polémicas, previsdes e vivéncias, surgiu, ainda no ano de 2000, o
germe desse universo poético-ficcional que foi posteriormente batizado de "Aurora Pos-
humana". Imagine um futuro em que a transferéncia da consciéncia humana para chips
de computador seja algo possivel e cotidiano, quando milhares de pessoas abandonaram

Seus corpos organicos por novas interfaces roboticas. Imagine também que neste futuro

1 Carta de Transdisciplinaridade - Adotada no Primeiro Congresso Mundial da
Transdisciplinaridade, Convento de Arrabida, Portugal, 2-6 novembro 1994 - Url:
http://www.suigeneris.pro.br/edvariedade_cartrans.htm , acessado em 18/07/2005.
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hipotético a bioengenharia tenha avancado tanto que permita a hibridizacéo genética entre
humanos, animais e vegetais, gerando infinitas possibilidades de mixagem
antropomorfica, seres que em suas caracteristicas fisicas remetem-nos imediatamente as
quimeras mitologicas. Nesse contexto ficcional as duas "espécies pOs-humanas”
tornaram-se culturas antagonicas e hegemonicas disputando o poder em cidades-estado
ao redor do globo, enquanto uma pequena parcela da popula¢do - uma casta oprimida e
em vias de extingdo -, insiste em preservar as caracteristicas humanas, resistindo as

mudancgas.

Dessas trés espécies que convivem nesse planeta terra futuro, duas sdo o que
podemos chamar de pds-humanas, sendo elas os Extropianos, seres abiologicos, resultado
do upload da consciéncia para chips de computador; e 0s Tecnogenéticos, seres hibridos
de humano e animal, frutos do avanco da biotecnologia e nanoengenharia. Tanto
Extropianos, quanto Tecnogenéticos contam com o auxilio respectivamente de Golens de
Silicio — robds com inteligéncia artificial avangada - alguns reivindicam a igualdade
perante as outras ragcas - e Golens Organicos — rob6s biologicos, serventes dos
Tecnogenéticos. A Ultima espécie presente nesse contexto € a dos Resistentes, seres
humanos no "sentido tradicional™, espécie em extincdo correspondendo a menos de 5%

da populacédo do planeta.

Este universo tem sido aos poucos detalhado com dezenas de parametros e
caracteristicas, trata-se de um work in progress que toma como base todas as prospeccdes
da ciéncia e das artes de ponta para reestruturar seus parametros. A partir dele ja foram
desenvolvidos uma série de trabalhos artisticos, em diversas midias e suportes e
atualmente outras obras estdo em andamento. A base bibliogréfica de inspiracdo criativa
para-a Aurora P6s-humana envolve o0 estudo das obras e artigos de artistas envolvidos
com a criagdo e reflexdo sobre as novas tecnologias como Stelarc, Roy Ascott, Natasha
Vita-more, Eduardo Kac, Mark Pauline, Orlan, H.R.Giger, Diana Domingues, Suzete
Venturelli, Gilbertto Prado; de filosofos e pesquisadores da consciéncia como Max More,
Ray Kurzweil, Laymert Garcia dos Santos, Hans Moravec, Rupert Sheldrake, Vernon
Vinge, Lovelock, Teilhard de Chardin, Maturana e Varella, Stanislav Grof, Robert Anton
Wilson, Erik Davis, Austin Osman Spare, Terence MacKenna, John Lilly, Tim Leary,
Ken Wilber, Lee M.Silver, Steven Johnson, Helena Blavastsky, Leonardo Boff, entre

muitos outros.
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A abrangéncia conceitual da Aurora Pds-humana tem me permitido criar, além
de historias em gquadrinhos, obras em multiplas midias, muitas delas tendo como suporte
0 computador, convergindo linguagens artisticas diversas. Das HQtronicas — como
Ariadne e 0 Labirinto Pds-humano e Neomaso Prometeu, passando pela musica
eletronica de base digital, por um site de web arte baseado em vida artificial e algoritmos
evolucionérios e chegando a performances multimidia com o o projeto musical
performatico Posthuman Tantra. Na produgdo de historias em quadrinhos destaco o
album  BioCyberDrama Saga, parceria com 0 lendario quadrinhista Mozart Couto.
Lancado pela Editora UFG em 20013, a obra concorreu ao Troféu HQmix — o chamado
“Oscar-da HQ nacional”-, na categoria de melhor edicao especial brasileira de 2013.
Também a revista em quadrinhos anual Artlectos e Pés-humanos, que ja teve 8 nimeros
publicados pela editora Marca de Fantasia (UFPB) e recebeu o troféu nacional Bigorna,
para os melhores dos quadrinhos brasileiros de 2009. Sendo o oitavo nimero editado em
abril de 2014. Além disso edito os fanzines de HQforismos Uivo e Equilibrio Dinamico,
esse Ultimo em parceria com Danielle Barros Fortuna (Doutoranda da Fiocruz/RJ),

também ambientados na “Aurora Pos-humana”.

3—0 TRANSUMANISMO E A HQ “Duo bE UM”

O termo “transumano” tem sido utilizado em larga escala na contemporaneidade
por muitos filésofos, socidlogos e por movimentos culturais ligados ao avanco
tecnoldgico. A sua conceituacdo € controversa, alguns o utilizam como definidor do
estagio atual de transicdo entre a antiga concepcdo de humano e a reconfiguracédo
completa para um estagio pos-humano. Nesse caso, o prefixo “trans” sugere transicao.
Outros preferem utilizd-lo como definidor de uma transcendéncia completa da atual
condigdo humana ou ao seu devir ndo-teleoldgico, fazendo referencias ao fildsofo
Nietzsche e a sua visdo do “além do humano”, reafirmada por Deleuze e Guattari, e pela
teoria da complexidade e da autopoiesis (SANTOS, 2003, 264-318). Sobre o termo

“transumanismo”, Erick Felinto escreve:

A palavra, por si s6, ja parece evocar uma atmosfera mitica, na qual
mergulhamos em sonhos de corpos tecnologicamente aperfeicoados, de
inteligéncias artificiais ou do esfumacamento das fronteiras entre o
organico e o inorganico. Podemos, assim, encarar o tema do
transumanismo como um vasto mitema, a partir do qual se elaboram
diversos discursos sobre a superacdo das limitagcGes tipicamente
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humanas ou a reconfiguracdo de tradicionais categorias ontoldgicas
estabelecidas pelo pensamento ocidental. (FELINTO, 2003, p.24).

As discussdes levantadas por fil6sofos e cientistas sociais sobre o termo tomam
muitas vezes como base vislumbres da ficcéo cientifica e alguns movimentos que tém
aflorado no seio da cibercultura chamam de estagio “transumano” o momento que
estamos atravessando com destino a pés-humanidade. Uma das caracteristicas principais
desses movimentos € o seu carater mistico, demonstrando que ao contrério do que possa
parecer, a cibercultura € um campo fértil para o desenvolvimento de novas visbes

transcendentes, como ressaltam pesquisadores como Francisco Ridiger:

De Hans Moravec e Danny Hillis a Ray Kurzweil e Olliver Dyens ndo
tem faltado pregadores cada vez menos disfarcados de cientistas
defendendo que, num futuro préximo, a experiéncia humana registrada
pelo cortex cerebral sera transferida para os computadores. O cérebro,
defendem, devera se tornar a interface da rede. A sintese dialética entre
cultura e natureza se dara com nosso ingresso no estagio da vida
artificial: caberd a maquina a condigéo de morada do ser da qual falava
Heidegger (RUDIGER, 2002, p. 35).

i

de Um”, de Edgar Franco

Duo de Um, é uma histdria em quadrinhos (HQ) de ficcdo cientifica desenhada
a nanquim sobre papel por Edgar Franco, com 6 paginas, contextualizada no universo

ficcional transmidia da “Aurora Pdés-humana”, e publicada no album em quadrinhos
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Transesséncia (Editora Marca de Fantasia, 2003). Em um momento pds-cataclismico da
Aurora Po6s-humana em que as criaturas tecnogenéticas — hibridas transgénicas de
humano e animal - estdo em transicdo de forma fisica, um estagio trasumano caracterizado
por maltiplas hibridagdes com outros seres animais. A narrativa conta a historia de uma
fémea transumana que da a luz a um filho atraves de geracédo espontanea, algo que nos
remete imediatamente a ‘“‘imaculada concepgdo”. A primeira pagina apresenta a
personagem solitaria em um mundo pés-apocaliptico, ela ndo conhece nada da historia de
sua especie e vive de forma integrada em seu mundo. Na segunda pagina € retratada uma

gravidez inesperada e 0 nascimento do filho.

ALE 75 BELEZRS DE ... \'

Figura 2 — Paginas 3 e 4 da HQ “Duo de Um”, de Edgar Franco.

A terceira p4gina mostra a interacdo da mée com a prole, e 0 seu crescimento
aprendendo a viver de forma integrada ao ambiente. Na quarta pagina o filho j& aparece
adulto e surge um instinto sexual que promove um ato incestuoso entre eles. Na quinta
pagina a mae durante a copula instintivamente mata o filho, algo que nos remete a
algumas fémeas de insetos como o louva-deus e a vilva-negra. A pagina final apresenta
a mae arrependida e toda a mudanca de vida que essa experiéncia traumatica e de dor Ihe

causou.
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Figura 3 — P4ginas 5 e 6 da HQ “Duo de Um”

Elementos simbolicos foram utilizados na narrativa. Alguns deles guardam
referéncias a tradicGes misticas milenares, como a grande borboleta no fundo subliminar
da pagina final, representando a mudanca drastica que veio a partir do conhecimento de
aspectos da vida antes inexistentes. Também na pagina final é perceptivel a abertura de
um terceiro olho na testa da fémea, icone grafico de seu conhecimento sobre a morte e a
dor - a evolugdo transcendente que necessita dessas experiéncias para acontecer. A fémea
estd com o cranio do filho em maos, uma alusdo ao “ser ou ndo ser” do Hamlet
shakespeareano. O trabalho tem potencial intrinseco para o uso paradidatico em aulas que
tratem do tema pds-humanismo e discussdes transcendentes em um contexto
hipertecnoldgico. Aspectos controversos de maltiplas religiosidades como as de origem
crista também podem ser abordados tematicamente, ja que a narrativa conta a histéria de
uma fémea transumana que da a luz a um filho através de geracao espontanea. Como ja
destacado, isso nos remete imediatamente a “imaculada concepgdo”, e posteriormente ela

comete um controverso ato incestuoso.

4 — A ANIMACAO STOP MOTION DE “Duo bE UM”

A'ideia de transformar “Duo de Um” em uma animagdo stop-motion surgiu pela

forca da HQ e pelo fato do artista transmidia Luciano Irrthum fazer um convite a mim
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para realizarmos uma animagao em conjunto. Irrthum é um conhecido artista mineiro das
HQs com obras premiadas e que também cria animagdes stop-motion dentro de uma

estética muito peculiar que fica entre o caricato, 0 grotesco e o escatoldgico.

Considero a adaptacdo de uma obra para outra linguagem a criacdo de uma obra
nova. Nesse caso sugeri a Irrthum que abandonasse completamente a perspectiva estética
de minha HQ - baseada em um trago organico, inspirado pelo art-nouveau e pela linha
clara da HQ francesa - em detrimento de sua estética mais afeita aos quadrinhos
underground de artistas como o estadunidense Robert Crumb, e os brasileiros Marcatti e

Lourenco Mutarelli.

Irrthum acatou a ideia e iniciou a produgdo das criaturas, 0s dois personagens
principais da narrativa. Decidimos que a estrutura geral do roteiro seria mantida,
incluindo o texto que apareceria na animagao para ser lido pelo fruidor como na HQ. O
animador solicitou-me que escrevesse todos 0s textos com minha letra estilizada para uso

na obra, criando um contraste interessante com a visualidade proposta por ele.

g;la o REFO/EI0 DE dhpy ,—rwl,“vq(‘ii; peucosp”

Figura 4 — Frames da animagao Duo de Um, de Irrthum & Franco.

Irrthum desenvolveu criaturas monstruosas € com poucas caracteristicas
humandides, distanciando-as bastante da estética dos seres desenhados na historia em
quadrinhos, seus transumanos sdo mais animalescos do que humanos. A sua estética
investiu em seres grotescos e de aspecto asqueroso, meio reptiliano, meio insetoide, e a

atmosfera proposta para o filme animado foi obscura, baseada nas sombras e explorando
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silhuetas. Na figura 4 o primeiro frame mostra a futura mde em silhueta no inicio da
animacdo, o texto com a minha letra desenhada também pode ser visto; o segundo frame
destaca algumas de suas caracteristicas, como o chifre Unico na testa — mantido como no
original. A cromaticidade das sequéncias utiliza tons verde-escuros, cinzas e negros. No
terceiro frame vemos a fémea ja gravida, no quarto o inicio do parto representado de

forma bem agressiva e com a presenca de tons vermelho-sangue.

Figura 5 — Frames da animacdo Duo de Um, de Irrthum & Franco.

Além do roteiro € do letreiramento da animacdo, eu também fiquei responsavel
pela trilha sonora, trabalhando climas densos e atmosferas tenebrosas, buscando aliar-me
a proposta estética da nova obra que nascia a partir de minha HQ. De responsével pela
estética visual, narrativa e roteiro da HQ, passei a responsavel pelos climas sonoros da
animagao, uma experiéncia interessante e desafiadora que aceitei com entusiasmo. A
Figura 5 apresenta, em 4 frames, 0s primeiros contatos da mée com seu filho e o seu

crescimento gradativo. A atmosfera densa e obscura continua por toda a animagao.
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Figura 6 — Frames da animacéo Duo de Um, de Irrthum & Franco.

Na figura 6, nos 4 frames selecionados, temos a sequencia da copula, que focou-
se principalmente no momento do assassinato do filho pela mée, quando seu chifre
penetra o pescoco do filho e sai pela cabeca. Na animacao a cena incluiu efeitos sonoros

e muito sangue que a tornaram mais agressiva ainda que na HQ.

Figura 7 — Frames da animagdo Duo de Um, de Irrthum & Franco.

A figura 7 apresenta a sequéncia final, a abertura do terceiro olho na personagem
enquanto ela segura o cranio do filho assassinado nas médos. O enquadramento, a
iluminagdo e a atmosfera sdo bem diferentes da HQ. A experiéncia de recriacdo da

narrativa em uma nova linguagem foi enriquecedora. Serviu para compreendermos que
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mesmo em outra midia e formato, com uma estética diferente da original, a mensagem
principal pode ser mantida, apesar desses novos elementos darem vazéo ao surgimentos

de outros subtextos que abrem para interpretacdes polissémicas.
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